CSC

il i Puzzles from HMP Leeds
Chess in

Schools and
Communities

Multumiri lui Stephen, care conduce clubul de sah la Leeds, pentru aceste puzzle-uri. Primul are un final spectaculos.

1 Joaca Albul 5 Joaca Albul

De data aceatsa Negrul a
jucat la g6 si Bg7 inainte
de rocada. ACum Nebunul
a fost schimbat iar Re-
gele Negru este vulner-
abil. Cum a profitat Albul
de asta?

Aici albul are sanse sa
castige foarte
repede. Observati?

2 Joaca Albul 6 Joaca Albul

Regina si Calul sunt
foarte buni aliati in
atac. Acest puzzle
este un bun exemplu.
Prima miscare a al-
bului initiaza dis-
trugerea. Cum s-a
terminat jocul?

Un al treilea exemplu, este
cand Negrul a jucat la g6
si Bg7, inainte de rocada.
Acum Nebunul a fost
schimbat si Regele Negru
este vulnerabil. Cum a
folosit Albul aceasta slabi-
ciune, sa castige teren?

3 Joaca Albul
Nebunul alb aflat la

g6, nu poate fi atacat
de Pionul negru. Asta
face g6 o bariera soli-
da. Albul a folosit
aceasta bariera
pentru o invingere
rapida. Poti observa
de ce?

7 Joaca Negrul

Regele Negru nu are
niciun patrat. Cum s-a
folosit Albul de
aceasta, ca sa castige
rapid?

4 Joaca Negrul
Albul joaca adesea Pionul

la g3 si Nebunul la g2
inainte de a face rocada.
Aceasta este o pozitie
foarte puternica dar
poate devein slaba, daca
Nebunul pleaca de pe
locul lui. Cum a profitat/
exploatat Negrul de Re-
gele slabit?

8 Joaca Negrul

Ambele parti ataca,
dar Negrul este cel
care muta primul. Poti
oc?serva un castig rap-
id?
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1
1 Qcb creaza amenintarea de castig 2 Rab+. Aceasta va duce la sah-mat. Negrul poate lua Regina cu 1..bxc6é dar apoi Albul
poate juca la Raé, dand sah-mat.

2
Albul poate pregati o bifurcatie intre Regele Negru si Regina, jucand la 1 Nc7+. Apoi 1..Ke7 ii permite 2 Qxd8+ Kxd8 3
Ne6+ si 4 Nxg7 cand Albul are o piesa in plus.

3
1 Ne7+ Qxe7 atrage Regina Neagra catre un patrat cu ghinion si acum 2 Qxf5 lasa Albul sa castige teren si are avantaj
dupa 2 ...exf5 3 Rxe7 fxg4 4 Rxc7

4
1..Qel+ conduce catre un sah-mat foarte frumos dupa 2 Rxel Rxel+ 3Kg2Bf1+ 4Kf3 (4 Kgl Bh3 sah-mat)4..g4+ 5 Kf4 Bhé
sah-mat.

5

1 fé6+ Kh8 2 Qhé ameninta cu sah-mat si forteaza la 2 ..Rg8. Acum Albul poate ataca toata coloana h. Dupa 3 Rf4 Bxd3
(singua modalitate de a preveni un sah-mat imediat este 3..Qf8 dar apoi 4 Qf8 si 5 Rxe4 il lasa pe alb cu o piesa mai sus.
4 Rh4 cel mai apropiat este atacat de 4 ..g5 dar Albul poate juca 4 Qxh7+ Kxh7 5 Rh4 sah-mat.

6
5.Nf5+ Kg8 6.Nxd4 castiga. Solutia este chiar simpla dar poate fi dificil de descoperit pentru ca sunt foarte multe piese
atacate.

7
1. Rxh6 gxh6 (Kxhé este intalnit in acelasi fel) 2.Rh8 sah-mat

8
1.. Qxell+ 2 Rxel c1Q este decisive deoarece 3 Rxcl Rxcl+ 4 Kg2 R8c2+ va duce la un avantaj spre castig, fie dupa ce 5
Kf3 Rf1+ 6 Kg3 Rgl+ sau 5 Kh3 Rhl+ 6 Kg3 Rgl+, in timp ce Regina Alba este sacrificata in amblele cazuri.
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