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Znajdz posuniecie ( ruch).

Mamy tutaj osiem puzzli , ktore wyostrza twoje zagrania taktyczne.

1 Czarnych ruch i zdobywaja figurke. Pierwsza 2 Czy czarne moga zablokowac szacha na g5? (
proba to 1.... Bxb3 2 cxb3 Rxd3, ale to prowadzi do czarnych ruch ) Biale zagrazaja szachowaniem
3.Rxe8 szach mat. Druga to 1...Rxel+ 2 Rxel Bxb3 czarnego krola na Qg5+. Jak czarne moga to

3 cxb3 Rxd3 rowniez prowadzi do mata na Re8 powstrzymac?

3 Czy czarne moga zamatowac mimo ze 4 Czarne zaczynaja i wygrywaja. Czarne chca
pozwola bialym dac szacha? ( czarnych ruch ) zagrac Qxf3+, ale jest to bronione przez skoczka.

Rozwiazania:

1. 1.. Rxel+ 2. Rxel Bxb3, 3. cxb3 g5, 4. Bxg5 21....Qd8 2.0xb7 Qxh4+ 3. Kgl Qxg3 2.
Rxd3 wygrywa figurke. 3... g5 atakuje bialego Qxb7 wyglada, ze wygrywaja figurke, ale
gonca dajac krolowi ucieczke na g7. czarne moga odzyskac przez 3.... Qxg3.

3 1... Qh5+ 2.Kc1 Qh6+ 3. Kbl Qh7+ 4. Kal 4 1...Bh3+ 2.Nxh3 Qxf3+ 3. Kf1 Nxh3+ 4. Kel
Qh8+ 5. Kbl Qb2 mat. Jesli 2. Kel Qe2 mat. Qh1 mat. 1.... Bh3+ zmusza skoczka do bicia i

tym samym nie bronio pionka na f3..
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5 Biale zaczynaja i wygrywaja.
Biale poswiecaja krolowke by zamatowac.

7 Biale zaczynaja i wygrywaja.

Biale maja gwa gonce, krolowke i wieze
zmierzajace do czarnego krola. Idealne
ustawienie do spektakularnego ataku.

Rozwiazania:
5 1 Qxh7+ Kxh7 2 Rh3+ Kg7 3 Bh6+ Kh8 4 Bf8
szach mat.

7 1. Qxf6 gxf6 2. Rdgl+ Bgb 3. Rxg6 hxg6 4.
Bxf6 i czarne nie moga zatrzymac mata na
Rh8.

6 Biale zaczynaja i wygrywaja.
Biale maja krolowke, gonca i skoczka, ktore

atakuja czarnego krola.

8 Biale zaczynaja i wygrywaja.

1. Qh8+ jest zachecajace, ale krol moze uciec
na f7. Czy biale moga zatrzymac krola przed
ucieczka?
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6 1 Bxh6 gxh6 2Rxe6 fxe6 3 Qg6+ Kh8 4 Qg7
szach mat. 1 Bxh6 rozbija obrone czarnych i
pozwala wiezy dolaczyc do ataku.

8 1. g6 Kf8 2. Qxf5+ Qxf5 3. Rh8 szach mat. 1.
g6 zatrzymuje krola od ucieczki na f7. Jesli 2.
Qh8+ czarne moga obronic Qg8



