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Goniec  v Skoczek 

Co jest lepsze, goniec czy skoczek? Nie mamy dobrej odpowiedzi na to. To zalezy od pozycji figurek. 
Kiedy uczymy sie grac w szachy wiemy ze i goniec i skoczek maja po 3 punkty ( 3 pionki ) i to jest 
dobry poczatek. Im bardziej pozycja jest zablokowana lepszy bedzie skoczek. Jesli zas mamy otwarta 
pozycje lepszy bedzie goniec. Tu przedstawiamy 3 koncowki gdzie goniec jest lepszy od skoczka. 
 
 

1 Kto jest w lepszej pozycji? Biale czy czarne? 

Mamy remisowa pozycje, dwie lekkie figury i 
po 3 pionki. Wyglada na to , ze gonce sa  
mocniejsze dlatego ze jest to pozycja otwarta i 
moga grac z dwoch stron majac przewage 
pozycyjna.  

 

1   Bb1 

Ten ruch moze ewentualnie wygrac a- pionka.  

2 a4  Bc2 
3 a5  Bd8 
4 Kd2 

Biale nie moga obronic pionka wiec atakuja w 
odwrocie gonca.  

 4  Bf5 

Goniec wracajac na pole f5 znow atakuje 
pionek na h3.To trzyma skoczka na polu f2 . 
Skoczek musi zostac na polu by chronic 
pionka. To pokazuje przewage gonca nad 
skoczkiem w tej pozycji.  

5 Bg3 

Biale nie maja nic lepszego od czarnych.  

 5  Bxa5 
 6 h4 

Bialym wkoncu udaje sie uwolnic skoczka od 
obrony pionka , ale czarne maja juz przewage 
jednego pionka. Czarne powinny wygrac te 
partie z latwoscia. 

Dwa gonce udowodnily , ze sa silniejsi niz 
goniec i skoczek.  

2 Kto jest w lepszej pozycji? Biale czy czarne? 

 

Czarne sa w lepszej pozycji ( pozycja otwarta ). 

Goniec blokuje skoczka od ucieczki.   

Spojrz na ta pozycje. Skoczek nie ma 
bezpiecznego ruchu , poniewaz goniec 
kontroluje pozycje.  
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Bedac 3 pola od skoczka wyznacza mu granice 
posuniec. Czarne wykorzystaja to mozliwosc 
do wygrania partii.  

 1  Kg4 
 2 Kf2  Kh3 
 3 Kg1  g5 

Wspanialy ruch na przeczekanie. Biale nie 
maja jak sie poruszyc , poniewaz skoczek 
zostal zablokowany. Spojrz za to na gonca ile 
ma mozliwosci. Goniec nie dosc ze blokuje 
skoczka to jeszcze krola od posuniecia na h1. 

 4 g4 

Nie ma dla bialych lepszego ruchu niz na g4, 
chociaz i tak straca pionka. Krol nie moze sie 
ruszyc poniewaz broni h-pionka.  

 4  Kxg4 

Czarne sa bezpieczne wygrywajac pionka i krol 
moze wrocic i pobic pionka na h.  

Biale moga sprobowac 2 Kd4 Bg2 3 Ke3 Kh3 4 
Nb3 (skoczek wkoncu uwolniony) Kxh2 czarne 
bezpiecznie wygrywaja pionka. 

3.Kto jest w lepszej pozycji? Biale czy czarne? 

 

Czarne ruszaja. Sytuacja materialna jest taka 
sama, ale goniec znow jest silniejszy.  

Obydwa pionki san a czarnym polu tak jak 
goniec. Skoczek nie moze ich razem bronic.  

1 Bc7 

Czarne szantazuja ruchem na Bf4+ wygrywajac  
g-pionka. 

 2 Nh3 

Jedyny sposob by obronic g- pionka.  

2  Be5 

Grozi ruch krolem i odsloniecie b- pionka. 

 3 Ke2  Kc4 
 4 Kd2  Bxb2 

Czarne wygrywaja pionka i powinny wygrac. 
Biale moga probowac  5 Nf4 atakujac g-
pionka, ale to daje mozliwosc czarnym dobrej 
koncowki. 5 … Bd4 6 Nxg6 Be3+ 7 Kxe3 b2 i 
pionek ma promocje zmieniajac sie na 
hetmana. 

Biale moga probowac utrzymac b-pionka         
3 Kc1 ale wtedy traca skoczka 3 … Ke3 4 Ng1+ 
Kf2 5 Nh3+ Kg2. 

Podsumowanie 

We wszystkich trzech pozycjach goniec 
dowodzi byc silniejszym od skoczka, poniewaz  
goniec moze atakowac i bronic z dwoch stron 
w tym samym czasie. Kiedy mozna grac z 
dwoch stron zazwyczaj silniejszy jest goniec.  


