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Osiem puzzli
Mamy tutaj kilka puzzli. Rozwiazania sa na samym dole nastepnej strony.

1 Czarne ruszaja | matuja w drugim ruchu. Czy 3 Biale ruszaja | wygrywaja. Czarne wydaje sie
mozesz zmusic krola | zepchnac go do kata? , e maja wszystko bronione, ale czy bialym

uda sie to przelamac?

2 Biale ruszaja | wygrywaja. Czarne moga 4 Czarne ruszaja | matuja w drugim ruchu.
wziac biala krolowke. Czy bialych to obchodzi? Biale moga Qxg7 matowac wiec czarne musza
reagowac szybko.
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5 Czarne ruszaja | matuja w drugim ruchu. Czy
czarne moga odseparowac bialego krola od
krolowki?

6 Czarne ruszaja | matuja w drugim ruchu.
Zacznij kazdy puzzle od szukania szacha.

Rozwiazania
11... Ne2+ 2.Kh1 Rf1 szach mat.

2 1. Rxc2 fxe2 2. Rxc7+ Kb8 3. Rbxb7+ Ka8 4.
Rxa7+ Kb8 5.Rcb7+ Kc8 6. Rb8 szach mat.

3 1 Qxe8+ Qxe8 2 Nf6+ odzyskuje krolowke |
wygrywa wieze.

4 1 Rxgl+ Kxgl 2 Qxel szach mat.

7 Czarne ruszaja | matuja w drugim ruchu.
Pamietaj na poczatku od szukania szacha.

8 Czarne ruszaja | matuja w drugim ruchu.
Dwa gonce razem sa bardzo silne.

51 ... Ne2+ 2 Kh1 Qxfl szach mat.
6 1 ... Bh3+ 2 Kgl Rxel szach mat.
7 1... Rgl+ 2 Bxgl Qe2 szach mat.

8 1... Nf3+ 2 Kh5 Bg4 szach mat. Czarne moga
wziac biala krolowke w drugim ruchu, ale wola
dac mata.



